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MUSICALIZACAO

Trabalha noc¢Ges de ritmo, altura, timbre, intensidade, duragao, dentre
outros conceitos da musica. Tudo isso em forma de brincadeira,

== A musica faz parte de nGs, e brincar com ela é magico! ==

I 0BJETIVOS

mm despertar o gosto musical,
== desenvolver a escuta musical, sensibilidade, criatividade, senso
ritmico, apreciacdo musical, imaginacdo, coordenagcdo motora,
memOria, atencdo, concentracdo, autodisciplina, interacdo e so-
cializacéo.

E mais: aprender uma nova lingua (no nosso caso, o INGLES).

Friedrich Nietzsche

“SEM A MUSICA, A VIDA SERIA UM ERRO.” ﬁ

FONTES

Todas as musicas em Inglés sdo do Super Simple Songs, no site deles €
possivel baixar cards pra usar nas musicas, atividades e muito mais. O
aplicativo deles também é muito interessante, pra criangas maiores de 2
anos com supervisdo e tempo limitado. Ou mesmo pra vocé adulto aprender

e usar com seu filho!

Indico também o aplicativo Lubele, da pra aprender o nome e O ruido de
muitos animais, e 0 audio é feito por criancas, uma gracal
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Duracédo: 30 minutos ﬁ

Tema 1: ANIMAIS

» Hello (gestos)
* | have a pet (placas com a imagem dos animais da musica)
* Old MacDonald (livro interativo com varios animais da fazenda)

* Who took the cookie? (On the farm) (Pote com “biscoitos’ para a crianca
brincar e distribuir entre os animais da muasica)

* Bingo (placas com as letras do nome B I N G O e a imagem do cachorro
que tem esse nome)

 Let’s go to the Zoo (placas com imagens reais de animais no zooldgico)
» Walking in the jungle (placas com imagens reais de animais na selva)

» Vagarinho (Unica musica da Palavra Cantada, usamos uma bolinha para
massagem)

» See you later, alligator (gestos)

Tod s . layli

ENJOY! §

Quando fizer sua aula em casa, marca a gente! )
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